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Hallo Freunde! 


Na, wie habt Ihr den Sommer verbracht? Waren die 
Ferien schön und erholsam? Für mich nicht - ich habe im 
Club Nintendo Büro geschwitzt und an den zahlreichen 
Tips und Tricks gearbeitet, die Ihr in diesem Heft finden 
könnt. Da gibt es Tips für klassische NES Spiele und 
selbverständlich kommen auch der Game Boy und das 
Super NES nicht zu kurz. 


- Neuvorstellungen dürfen bei uns natürlich auch nicht 
fehlen. Auf dem Super NES wird es bald ein tolles neues 


—& 
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Spiel namens "The Lost Vikings” geben. Wir 
präsentieren Euch dieses Spiel schon jetzt und hoffen, 
daß wir Euch damit schon neugierig auf die starken und 
schlauen Wikinger machen. Wir berichten auch noch 
über Mechwarrior, Nigel Mansell’s World Championship 
- ein Rennspiel der absoluten Spitzenklasse - und die 
Battletoads. Für den Game Boy steht eine kurze 
Vorschau auf den Superhit 71a - Links Awakening auf 

‚ dem Programm. Berichte über Ion Nankino Tennis, 
Alfred Chicken und Firefighter fehlen auch nicht. 


Wir wünschen Euch einen guten Start in den Herbst, viel 
Spaß in der Schule (Ha, ha, ha!!) und viel schlechtes 
Wetter, damit Ihr kein schlechtes Gewissen haben müßt, 
wenn Ihr Nintendo spielt! Bis in zwei Monaten! 
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I Super Mario World ® 
Super Mario Kart 
Tiny Toon Adventures 
Zelda Ill + 
Mario Paint v 
Street Fighter Il 
The Magical Quest 
King Arthur’s World 
Pocky & Rocky 


20.100 
17.500 
17.200 
12.800 


Markus Stögerer 
Thomas Winter 

Alexander Leitgeb 

Andrea Bauman 


9.999.990 
9.999.990 
9.999.990 
8.733.450 
8.570.900 
3.995.600 


Mario Lukac 
Andreas Burger 
Sabine Kurzbock 
Willi Schelling 
Gregori Mazzoleni 
Andrea Taber 


1.057.316 
807.800 
766.400 


Ludovic Tosaro 
Marc Micoli 
Daniel Aprili 


Vincent Costet DT 353.800 


Sebastien Deletoz | 29.100 
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Super Mario Bros. 3 
Super Mario Bros. 2 
Tiny Toon Adventures 
The Flintstones 

Super Mario Bros. 7 
Megaman 4 

The Jetsons 
Gargoyle’s Quest 
Yoshis Cookie 

Duck Tales 
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Tetris 
Melanie Schwarz 
Felix Heine 
Jürgen Reiterics 


999.999 
136.678 
193 Reihen 


Duck Tales 
Jürgen Reiterics 24.454.000 
Relix Heine 12.797.000 


Double Dragon Il 
Jürgen Reiterics 69.950 


Solar Jetman 


Andreas Doubrava 88.863 


Pin Bot 
Felix Heine 11.973.540 
Kung Fu 
Felix Heine 667.870 


Super Mario Bros. 3 
Thomas Meißnitzer 1.362.060 


TMHT 


Olivier Bleicker 1.223.300 


Track & Field 
Patrik Neuenschwander152.780 
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GAME BOY 


Super Mario Land 2 
Super Mario Land 
The Flintstones + 
Asterix + 
Darkwing Duck 
Mickey’s Dangerous Chase 
Robin Hood 

Kirby’s Dreamland * 
Looney Tunes 
Yoshis Cookie VI 


EEE 
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GAME BOY 


Super Mario Land 
Roland Hintersteiner 403.106 
Michael Heldner 982.290 
Thomas Schneider 999.999 
Steve Petitpierre 484.750 


Tetris 
Roland Hintersteiner 159 Reihen 
Michael Heldner 185 Reihen 
Puria Ordubadi 530.035 F 


Home Alone 
Michael Heldner 540.000 
Castlevania 
Michael Heldner 26.790 
Duck Tales 
Michael Heldner 15.091.000 
Manuel Banz 10.129.000 


Golf 
Harald Brandstätter -5 
Albert Müller "22 


Revenge of the ’Gator 
Michael Terzer 999.870 


Pacman 


Harald Brandstätter 24.970 
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Talılı: 


ereite Dich auf das 
_ Abenteuer Deines Lebens 

vor, denn das Spiel, von dem 
jeder geglaubt hat, daß es für 
ein Handheld System nicht zu 
verwirklichen sei, kommt in 
Kürze auf den Markt. 


ink macht sich auch auf dem 

Game Boy auf den Weg, um 

in “The Legend of Zelda: 
Links FRwaekening” die 
Hauptrolle zu spielen. Wie man 
es von so einem umfangreichen 
Spielerwarten kann, wird das 
die größte Game Boy Kassette 
Bisher mir einem riesigen 
Dalteriegestülzen Speicher von 
armesabır der in diese 
unglaublich kleine 
graue Hülle 
geauelschH wurde. 
Das Biel ist nicht 
eintachreine Kopie” 
Eines fer vorangegangenen 
Zeida-Spiele. Nein, dieses 
Abenteuer wurde speziell für 
den Game Boy entwickelt. Es 
besitzt eine große Landkarte 
und völlig neue 
Herausforderungen, die Zelda 
Fans zum Haareraufen und 
Nägelkauen bringen sollten. 


alls einige von Euch mit der 
Geschichte der Zelda Spiele 
nicht ganz vertraut sind, 
geben wir Euch ein bißchen 
Nachhilfeunterricht. 
“The Legend of Zelda” 


nk 
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erschien in den 80er Jahren auf 
dem NES und bald wurde ein 
zweiter Teil “The Adventure of 
Link” entwickelt. Mit der 
Erfindung des Super NES 
mußten sich Link, Zelda und die 
restlichen Einwohner von Hyrule 
natürlich sofort für das neue 
System in “The Legend of Zelda: 
A Link to the Past” bereit 
machen. Viele Jahre nach dem 
ersten Spiel und über 9 


ak 


> 


Millionen 
weltweit verkauften Zelda 
Spielen, hast Du nun die Chance 
die Welt von Link durch Deinen 
Game Boy zu beitreten. 


PREVIEN 
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Es geht los! 


Status und Rang 
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sterix und seine Freunde sind zu einem Abenteuer 
auf Deinem Game Boy aufgebrochen. Sie können 
Deine Hilfe aber gut gebrauchen. Falls Du ein 


bißchen Hilfe von uns brauchen kannst, lies weiter und 
vielleicht machen es Dir unsere Tips und Tricks möglich, das 


ABENTEUER ZU BEENDEN. 


Sterne kann man überall im Land von Asterix finden. 
Denke daran, für jeweils fünfzig eingesammelte Sterne wirst 
Du mit einem Extraleben belohnt. Du kannst auch Extraleben 
verdienen, indem Du die Kränze einsammelst, die in jedem 
Level erscheinen. 


alte immer die Augen nach 
Schlüsseln offen, die manchmal 
erscheinen. Wenn Du in sie 
hineinspringst, wirst Du in einen 
Bonuslevel voller Sterne geschleudert. 


3 CLus NINTENDO 


„ Dear P\ N 
| (or ie, R 
f = gN % 


Wilde Eber sind in diesem Spiel vielseitig verwendbar, am 
offensichtlichsten ist die Möglichkeit, sie als Transportmittel 
über Stachelreihen zu benutzen. Die zweite Verwendungsart 
ist als Nahrungsmittel. Warte, bis er Dich über die Stacheln 
gebracht hat, dann drehe Dich um und verpasse ihm eine. 
Der Eber verwandelt sich nun in einen Schweinsbraten, der 
Deine Energiepunkte wieder auffüllt. 


Um den fässerwerfenden Feind am Ende von Stufe Eins zu 
besiegen, mußt Du auf die Fässer draufspringen. Wenn Du 
in die Nähe dieses Endgegners kommst, springe auf die 
Fässer, wenn sie herunterkommen. Mit ein bißchen Übung 

findest Du heraus, daß Du auf den Fässern 
weiter nach oben kommen kannst. Wenn 
Du den Kerl ganz oben erreicht hast, 
verpasse ihm einen gut gezielten Schlag 
und es geht weiter! 


amus Aron ist zurückgekommen und 
sie braucht Deine Hilfe, so wie die 
meisten von Euch auch, wie es 
scheint. Um Dir bei Deiner Mission zu 
helfen, Samus beizustehen, haben wir Dich 
mit einer kompletten Karte für Phase zwei 
Deines Abenteuers ausgestattet. 

Auf dem Weg kannst Du einige neue 
Gegenstände einsammeln. Einer davon ist 
eine Bombe, die alle Wände wegsprengen 
kann. Wenn Du Dich in einen Power Ball 
verwandelst und eine Bombe detoniert, wirst 
Du in die Luft geschleudert, was besonders 
nützlich ist, um höhergelegene Absätze zu 
erreichen. 

Ein weiterer hilfreicher Gegenstand, den 
Du Dir schnappen solltest, ist der 
Spinnenball. Sobald Du diesen in Deinem 
Besitz hast, kannst Du an den Wänden 
und Decken der Höhlen kleben. 


und schwierig. Auf seinem Weg begegnen ihm viele 
Gefahren, die Du mit ihm überwinden mußt, um das 
Ziel zu erreichen. Hier sind einige Tips und Codes, die sich 
in Deinen Kämpfen als sehr nützlich erweisen könnten. Sie 


T: Suche nach dem Schwert der Hoffnung ist lange 


reichen von unterschiedlich starken Feuerbällen bis zu 
Wirbel- und Blitzangriffen. 

Der beste Weg, in die meisten Kämpfe zu gehen, speziell 
später im Spiel, ist “Auto” auszuwählen, denn der Game 
Boy kennt nicht nur die besten Angriffssysteme, er kann Dich 
auch besser verteidigen, wenn viele verschiedene Feinde 
auftauchen. 

Wenn jemand Dir beim ersten Besuch nicht weiterhelfen 
will, gehe zurück und sprich nochmals mit den Leuten. 
Normalerweise sind sie dann viel hilfsbereiter. 

Nun zu den Codes, die aus den unterschiedlichsten Power 
Levels stammen und verschiedene Grade von 
Zaubersprüchen beinhalten. 
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enn Du eine Achterfigur um die Palmen gegangen 
bist, öffnet sich der Höhleneingang und Du findest 
Dich in der Höhle der Medusa wieder. 

Sobald Du im Inneren der Höhle bist, gehe zuerst nach 
Süden, dann nach Westen. Wenn Du nun den Mattock auf 
die südliche Mauer anwendest, kannst Du einen weiteren 
Raum betreten, den Du durch den westlichen Ausgang 
verlassen solltest; mache das noch zweimal und gehe dann 
weiter nach Süden. Nun gehe noch zweimal nach Westen 
und viermal nach Norden. 

u solltest nun in einem Raum mit glitschigem Boden 

sein. Stelle Dich unten hin, um den Schalter zu 
aktivieren. Schlinge die Kette um den Pfosten und ziehe Dich 
weg. Nun gehe durch die östliche Türe aus diesem Raum 
und hole Dir die Eismagie. 


ehe zurück nach Westen in den anderen Raum und 
marschiere dann dreimal nach Süden. Wenn Du 
den Raum im Westen betrittst und dreimal gegen den 
Uhrzeigesinn um das Becken wanderst, wird Deine 
gesamte Energie wiederhergestellt. Nun gehe nach 
Osten, Süden und Osten. 
Zerstöre die nördliche Wand 
mit Deinem Mattock, damit 
öffnest Du einen weiteren 
Raum. Sobald Du in diesem 
Raum stehst, mußt Du den 
Schneemann anstoßen, der dort 
auf dem Schalter steht, der die 
Türe zum Norden öffnet. 
Verwende die Eismagie, um 
eine Spinne in einen 
Schneemann zu verwandeln 
und schiebe ihn auf den 


Schalter, um eine weitere Türe Richtung Norden zu 
öffnen. Gehe in diesem Raum die Stufen hinunter und 
dann nach Norden. Du kommst zu einer zweiten Treppe 
und mußt dort gegen die böse Medusa kämpfen. 


Der leichteste Weg, um 
die Medusa zu besiegen, 
ist in Bewegung zu 
bleiben und die Kette zu 
verwenden, um die 
Medusa damit zu 
schlagen. Wenn Du siehst, 
daß Deine Energie zu 
Ende geht, verwende 
Deinen Heil- 
Zauberspruch. 
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igel Mansell fährt nicht mehr in der Formel Eins, Nähe, um Dir wichtige Ratschläge zu geben. Also, setze 

U sondern in der amerikanischen Indy Car Serie. Zur den Sturzhelm auf und tritt aufs Gaspedal, um Dich auf den 

Erinnerung an seine tolle Saison 1992 gibt es jetzt Weg zum Ruhm zu begeben. 

aber ein neues Formel Eins Rennspiel, das Du Dir als echter Die Formel Eins ist kein Sport für Angsthasen und sobald 

Fan nicht entgehen lassen solltest. Du im Cockpit sitzt, liegt Dein Schicksal in Deiner Hand und 
Du kannst auf Deinem Weg zum Weltmeistertitel gegen Dein Leben hängt von Deiner Denkfähigkeit und Deinen 

die Besten der Welt antreten und Nigel ist immer in der Reflexen ab. 


WO IN ALLER WELT? 


gefährlichen Haarnadelkurven und 
Ecken in Suzuka, Japan, gibt es glle 
möglichen Probleme. 


LPIREZIWIETIZERT FT 


Nun, wo würdest Du am liebsten 
Rennen fahren? Du kannst jede der 
sechzehn Strecken besichtigen, die 
unsere Formel Eins Welt ausmachen. 
Wenn Du eine volle Saison fahren 
möchtest, kommst Du in einer vom 
Computer bestimmten Reihenfolge auf 
alle diese Rennstrecken. 

Jeder Kurs hat seine eigenen 
Gefahren und seinen individuellen Stil. 
Auf jeden Fall wird Deine 
Konzentration aufs Äußerste gefordert. 
Von den langen Geraden in 
Hockenheim, Deutschland, bis zu den 


al llakgad gönnen, 
in Battlemaniacs 


D: intergalaktichen Streiche und Abenteuer der 


Professor T. Bird überwacht die ganze Unternehmung. Er 
koordiniert auch das Fortkommen und die Erfolge der 
Battletoads. Hier ist keine Zeit für schlecht vorbereitetes 
Heldentum - es wäre ein kluger Schachzug, Dir einen 
Freund zu schnappen, um Dir zu helfen. Zwei sind immer 


besser, als Einer! 
Battletoads gehen weiter, als Rash und Pimple sich 


auf dem Super NES einschleichen und dort gegen die 
Dunkle Königin und ihre Armee von unangenehmen und 
brutalen Zeitgenossen kämpfen müssen! 

Die Probleme begannen, als der Professor die Toads 
einlud, an einer exklusiven Demonstration seiner neuesten 
Erfindung teilzunehmen, die er gemeinsam mit Piscone 
entwickelt hatte, die “Traumlandschaft”. Alles ging gut, bis 
plötzlich ein riesiges Schwein 


Level 1: Leider bekommen die Toads die Begrüssung, die 
sie von den Schweine-Soldaten der Königin erwartet haben. 
Sie wollen die Mission von Rash und Pimple so schnell wie 
möglich beenden. Wilde Kämpfe folgen und Du hast keinen 
Moment Ruhe, bis Du nicht den riesigen Stein-Eber am Ende 
des Levels besiegt hast. 


Level 2: Auf einer Plattform, die der Schwerkraft trotzt, 
mußt Du Dir Deinen Weg nach unten 


aus dem Bildschirm platzte und 
Piscones Freundin Machiko 
und auch Zitz von den 
Battletoads entführte! 

Trotz der Warnungen, nicht 
zu versuchen, sie zu retten, 
machen sich die beiden übrigen 
Toads auf, um ihre Freunde zu 
verfolgen. Sie springen in den 
Bildschirm und müssen ihr 
bisher haarsträubendstes 
Abenteuer bestehen! 
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durch den hohlen Baum bahnen. Dieses 
dunkle Gebiet ist die Heimat von 
zahlreichen gefährlichen Dingen, wie 
Roboterinsekten, Schlangen mit großen 
Zähnen und Mäusen auf Stäben! Noch 
dazu ist die Route mit Stacheln 
gepflastert. Du siehst, die Reise, die vor 
Dir liegt, wird nicht einfach sein. 


Level 3: Nun, es ist nicht wirklich ein 
Rad, es ist mehr ein Luftkissen-Dreirad 
und Du stehst vor einer haarsträubenden 


_EINE WELT VOLLER MÖGLICHKEITEN 


FULL SEASON: Das ist es! Mache Dich auf 
ines DRIVING PRACTICE: \ 
NAME: Willst a 
sine OPTION: w: 


ve 0901 01 1} 1} 1} 1} 1} 1} 1 1} EFF FF FF FF FF FT FT FT FF FL FL FL EEE 0. 
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‚Talente der Toads 
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genannt werden, aus. 
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| 
ir ed dk Jahr 3027 und die 
Plahenten sind ungeeint. Die 
Menschen fechten alle ihre Kriege in 
gen roboterhaften Naschinen die Mechs 
bwohl diese riesigen 
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Dinger-schwer-bewaffnet Ind gut zu manövrieren 

sind, gibt es in der Bevölkerung einige Menschen, a FE 

die diese Mechs für schlechte Zwecke benutzen. EEE: EEE 

Eine, Gruppe=dieserteute istatsdie Dark-Wing zZ 

Lance bekannt.| Die Dark |Wing Lange war auch —— 
uns 


vera 
war | 
Du 

Zeit 


als freiberuflicher Mech Varrior nach den Killefn 


Dein 


Deine Kampfkraft gestärkt. Nach der langen 


ntwortlich für den Tad Deiner Familie; das u 
vor zehn Jahren. In diesen zehn Jahren hast 


des Trainings bekommst Du nun! die Chance 


er Familie zu suchen. 
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N Jagd ihres Dorfes den größten Spaß ihres Lebens 
) ] hatten, als unsere drei Helden plötzlich und ohne 
NY Vorwarnung in ein vorbeifliegendes Raumschiff gebeamt 
wurden, um Mitglieder der Intergalaktischen 200 zu werden. 
Aber alles, was die drei wollen, ist nach Hause kommen. 
Ihr Entführer, der böse Tomator, hat aber einen großen Fehler gemacht, als 
Ä\ \ AN er aus Unachtsamkeit vergaß, das Schloß ihres Käfigs zu versperren. Sie sind also 
\ \ WM freigekommen und durchsuchen nun die zahlreichen Welten des Schiffes, um einen 
we Weg zurück in ihre nordische Heimat der Fjiorde und Berge zu finden. 
Um durch die verschiedenen Welten zu kommen, müssen unsere drei Freunde als Team 
zusammenarbeiten und ihre jeweils speziellen Eigenschaften und Fähigkeiten so einsetzen, 
daß sie den anderen helfen, bestimmte Gegenstände und Schalter zu erreichen und die vielen 
Fallen und Rätsel zu überwinden, die es in jeder Spielstufe gibt. 


Olaf, der Kräftige 


Obwohl Olaf wie ein nordischer Freß-Champion aussieht, 
kann er mit seinem Schild sehr nützlich sein. Er kann nicht 
nur die anderen Burschen vor heranstürmenden Bösewichten 
schützen, sondern er kann ihn auch über seinen Kopf halten, 
damit er Erik als Plattform dient, um höhere Absätze und 
Gegenstände zu erreichen. Das ist aber noch nicht 
eindrucksvoll genug, unser kräftiger kleiner Freund kann 
seinen Schild auch noch als Hanggleiter verwenden, um 
über Hindernisse hinwegzuschweben. 


D a waren sie, drei Wikinger, die bei der jährlichen 


Erik, der Flinke 


Wie Du schon aus seinem Namen ersehen kannst, ist er der 
schnellste der Truppe. Er kann nicht nur wie der Wind 
rennen, sondern auch weite Sprünge machen. Wenn Dir 
eine Ziegelmauer im Weg steht, gibt es keinen besseren 
Weg weiterzukommen, als unseren rotbärtigen Blitz mit dem 
Kopf dagegen rennen zu lassen! 


Baleog, der Wilde 


Er ist der harte Bursche unter den dreien. Er kann nicht nur 
seine Feinde mit dem Schwert abwehren, nein, er hat auch 
noch die Robin Hood Nummer mit Pfeil und Bogen gut 
drauf. Der Pfeil und Bogen sind auch sehr nützlich, wenn es 
darum geht, unerreichbare Schalter und Hebel zu treffen, 
die Türen und Durchgänge öffnen. 
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Anti-Schwerkraft-Stiefel 


Schnappe Dir diese schweren Dinger. Sie sind 
unbezahlbar, denn sie ermöglichen es Dir, durch 
Schwerkraftfelder zu gehen und gleichzeitig mit beiden 
Beinen fest auf der Erde zu bleiben. 


[‘ 
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Lifts 
Alle Wikinger können sie benützen, um nach oben oder 
unten zu gelangen und sich zwischen den levels zu 


bewegen. Stelle Dich einfach auf den Lift und drücke in die 
gewünschte Richtung. 


r 
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Knöpfe und Hebel 


Sie werden normalerweise benützt, um Türen zu öffnen und 
Brücken herunterzulassen. Du mußt sie drücken, oder auf sie 
schießen, um sie zu aktivieren. 


Zeitstrudel 


Du findest am Ende jeder Welt einen Zeitstrudel. Stelle Dich 
hinein und Du wirst durch Zeit und Raum in eine andere 
Zeitzone gezoomt. 


Diese Reihen von blinkenden Pfeilen lassen unsere Helden 
entweder nach oben schweben, oder drücken sie nach 
unten. Es ist am besten, sich nicht zu lange in diesen 
Gebieten aufzuhalten, denn normalerweise endet man 
in so einem Fall auf Stacheln aufgespießt. 


A 
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Falls einige Dino-Fans unter Euch noch 
immer Probleme mit diesem Super NES 
Spiel haben, gibt es hier einige Codes, 
die Euch aus schwierigen Situationen 
helfen könnten; wir geben natürlich 
auch ein paar Tips zu diesem Dino- 
Abenteuer. 


LEVEL 2 - CTBSRATFISGV 
LEVEL 3 - CTIK5ATZ31BV 
LEVEL 4 - IX9V7KTBICGV 
LEVEL 5 - MM36LXTH31@C 
LEVEL 6 - 53MWRZTN3KOC 


Es gibt zwei Paare von Spielfiguren, 
die Du auswählen kannst. Wenn Du 
Timmy und Rex wählst, kannst Du 
Deine Feinde schlagen. Wenn Du 
Jamie und Tops nimmst, kannst Du 
Deine Gegner mit Gegenständen 


alls einige von Euch noch 
Fe mit diesem lustigen 
Zeichtenrick Abenteuer haben 
sollten, nur keine Panik. Wir kommen 


dem rasanten Vogel und seinem Feind 
zur Hilfe. 


U 
Denke daran, Vogelfutter aufzupicken, 
wo auch immer Du es siehst, denn es 
erhöht Deine Geschwindigkeit. Das 


kann sehr nützlich sein, wenn Wile Dir 
knapp auf den Fersen ist. 
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bewerfen. Wir haben herausgefunden, 
daß es besser ist, Jamie und Tops zu 
wählen, denn dann mußt Du Deinen 
Feinden nicht so nahe kommen. 


Um Crasher am Ende des ersten Levels 
zu besiegen, schieße die Blöcke vor 
ihm weg. Sie zersplittern und fügen 
ihm Schaden zu. 


Wenn Du die Monster Maulwurfzwillinge am Ende von Level zwei besiegen willst, mußt 
Du auf ihre stacheligen Köpfe achten und den Strahlen ausweichen, die sie auf Dich 
abfeuern. Springe und schieße ihnen einige Male in ihre Mäuler, um zu gewinnen. 


Die Fähigkeit schnell zu rennen ist 
lebenswichtig, wenn man Wiles 
Angriffen entkommen will. Du kannst 
Deinen Schnellauf auch dazu 
verwenden, vertikale Wände 
hinaufzulaufen; normalerweise fliegst 
Du nach so einer Wandbesteigung in 
die Luft und kannst somit auf 
hochgelegene Plattformen, die sonst 
unerreichbar wären, gelangen. 


Wile hat eine ganze Auswahl an Tricks, 
um Dich in Deinem Fortkommen zu 
behindern. Die Hauptsache an Wiles 
hinterlistigen Fallen ist, daß sie Dich nur 
stören, wenn Du zu lange am selben Platz 
oder auf der selben Plattformhöhe bleibst. 
Der Trick ist also, sich immer zu bewegen. 
Aber brich nicht in Panik aus, wenn 
Wile sich Dir nähert, denn Du kannst 

über die meisten seiner Fahrzeuge 
springen oder Dich drunter 


durch ducken. 


eine Menge Extraleben finden. Sie 

sind alle in Bonusgefäßen 
versteckt, es liegt nur daran, zu wissen, 
wo diese herumliegen. 


Der erste Level ist eine richtige 
Zauberhöhle voller Extraleben. Drei 
kannst Du Dir dort schnappen. Um das 
erste Extraleben zu finden, fahre mit 
dem ersten Lift nach unten und lasse 
Dich dann auf die Plattformen darunter 
fallen. Rechts vom ersten Seil, solltest 
Du wieder mit dem Lift nach unten 
fahren und das zweite Gefäß 
zerschlagen, um das zweite Extraleben 
zu kassieren. Nun klettere das Seil 
nach oben und gehe zum zweiten Lift 
an der rechten Seite. Steige am tiefsten 
Punkt aus und gehe weiter nach rechts, 
bis Du die Wippe erreichst. Springe 
auf diese Wippe, um den Lift durch 
das Gewicht nach unten zu drücken. In 
diesem Lift befindet sich das Gefäß mit 
dem dritten Extraleben. 


I: diesem tollen Spiel kann man 


Die nächsten Extraleben sind in Level 3 
versteckt, wo zwei dieser “Zucker|” auf 
Dich warten. Gehe vom Start weg über 
die bewegliche Plattform und lasse 
Dich am Ende fallen; wenn Du den 
Abhang erreichst, springe nach links 
und zerstöre das Gefäß, um das erste 
Leben zu bekommen. Das zweite 
Extraleben befindet sich am Fuß des 
vorher erwähnten Abhangs, neben 
dem Ausgang. 


Level 4 enthält leider nur ein 
Extraleben. Vom Start aus, mußt Du 
nach oben auf die Plattformen 
gelangen, dann klettere auf dem Seil 
nach unten, um das Gefäß mit dem 
Extraleben zu finden. 


Nach den vorhergehenden levels 
könntest Du wirklich Bedarf an 
Zusatzleben haben, sobald Du diesen 
Level erreichst. Nun, fürchte nichts, 
denn es gibt hier eines. Wenn Du nach 
ganz oben links im Level gehst findest 
Du ein weiteres hilfreiches Gefäß mit 
einem Leben darin. 


Ein weiteres Zusatzleben kannst Du auf 
Deiner Reise über die zahlreichen 
Plattformen und Trampoline finden, die 
es Dir ermöglichen, ganz nach oben zu 
kommen. In den höheren Sphären von 
Level neun gehst Du auf der einzigen 
Route, die aus dem Level hinausführt, 
an dem richtigen Gefäß vorbei. Du 
kannst es also nicht verpassen. 


Level zehn ist absolut vollgepackt mit 
Bonusgefäßen, die über das gesamte 
Gebiet verstreut sind. Diese Gefäße 
sind mit Energie und Bonusleben 
gefüllt. In den folgenden 11 Levels 
mußt Du einfach selbst nach den 
Gefäßen und Extraleben suchen. 

Wir können ja nicht alle 
Geheimnisse verraten. 
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bißchen zu helfen, haben wir vom Club Nintendo hier 


[I m all den angehenden Bürgermeistern da draußen ein 


einige Tips und 
die Dir nicht nur 
sondern auch ger 
Angelegenheiten ge 


TRANSPORT 
w 


Der einfa ® 
der Stadt h en, ist die 
Eisenbahn. auptgewicht 
der Transportsysteme auf die Schiene 
verlegst, wirst Du herausfinden, daß die 
Umweltverschmutzung ziemlich 
niedrig bleibt. 

Wenn Du Straßen haben möchtest, 
ist es einfacher, ein Staßensystem zu 
benutzen, das auf Blöcken basiert oder 
viele Umfahrungsstraßen besitzt. 
Dadurch wird die Verkehrsdichte im 
Großteil der Stadt vermindert. 


> 


Bürger in 


SIEH DIR DIESE STEUER 
Die meisten Spieler sto 
Steuern. Wenn Du de 
Steuersatz ansetz de 

die Stadt schnelle as 
einer Katastrophe 

Bürger bei Laune zu 
Steuern für einige Jahfe auf 6 % 
festzulegen. Wenn die 
Bevölkerungszahl beginnt anzusteigen, 
gehe auf 7 % hinauf. Nach einigen 
Jahren kannst Du dann wieder 
zurückgehen auf 6 % und alle Bürger 
werden begeistert sein. 


, die 
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Tricks zusammengetragen, 
Aufbau der Stadt helfen, 


wenn es um spezielle 


Ein weiterer großer Stolperstein, speziell 
für die “grünen” Bürgermeister unter 
Euch, ist die Umweliverschmutzung. Um 
sie auf einem Minimum zu halten, solltest 
Du versuchen, nicht zu viele Straßen zu 
bauen, denn die sind die größten 
Verschmutzer. Baue Deine Flugplätze 
und Seehäfen so, daß sie von Parks 
umgeben sine 

Luftverschm 


vermindert. 
verschmutzt 


neuen Kraftwerke, bis sie nicht 
unbedingt gebraucht werden. Wenn Du 
sie dann bauen mußt, plaziere sie auf 
der anderen Seite der Stadt von bereits 
bestehenden Kraftwerken. 


Anzamazgt + 


chleunigst die 
nötigen Stationen aufbauen. 

Für diejenigen unter Euch, die nach 
all dieser Hilfe immer noch Ärger 
haben, gibt es hier einige Tricks, die 
bei Problemen finanzieller Art 
weiterhelfen sollten. 

Gib all Dein Geld aus, damit die 
Angabe auf Null sinkt. Halte den 
linken hinteren Knopf gedrückt, wenn 
der Steuerbildschirm erscheint. Wähle 
“Einstellung ist beendet”, während Du 
immer noch den linken Knopf gedrückt 
hältst. Gehe dann in den 
Steuerbildschirm zurück und erhöhe 
die Steuern auf 100%. Gehe wieder 
aus dem Bildschirm heraus und lasse 
den linken Knopf los, dann kannst Du 
sehen, wie Dein Geld auf einen 
Millionenbetrag hinaufgeht. 


us den Briefen, die wir bekommen haben, können wir sehen, 

daß eingie von Euch bei verschiedenen Teilen von “Lagoon” 
hängen. Wir hier im Club Nintendo haben also beschlossen, 
Euch einige Antworten auf die meistgestellten Fragen zu geben. 


s scheint große Schwierigkeiten in der Gold Höhle und bei der 
Rettung von Giles zu geben. Zuerst mußt Du den Heilkrug 
finden, denn Du mußt Giles wieder zu 
Kräften bringen, damit er Dir folgen 
kann. Um diesen gut versteckten 
Krug zu finden, gehe gleich nach 
Betreten der Höhle nach links, dann nach 
oben, nach rechts und nach oben. Von 
hier aus solltest Du um die erste linke Ecke 
biegen, zu der Du kommst. Bei der 
nächsten Abzweigung gehe nach oben. 


N un nimm die erste nach links und 
gehe weiter, bis Du zu einer 
Schatzkiste kommst. Wenn Du die 
Kiste öffnest, entdeckst Du den 
magischen Heilkrug. Nun gehe auf der selben Strecke 
wieder zurück zum Start. Sobald Du Dich wieder am 
Eingang der Gold Höhle befindest, gehe nach links und 
dann nach oben, nach rechts und nach oben, um durch 
eine weitere Tür zu gehen. Nun solltest Du Dich draußen 
auf einem Berg befinden. Wenn Du die beiden Leitern zur 
Bergspitze hinaufkletterst, findest Du dort Giles, der 
verletzt wurde. Gib ihm den Heilkrug und er folgt Dir, 
während Du den Weg zurück durch die Gold Höhle nach 
Atland suchst. 
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Goonies II 


enn es ein Spiel gibt, das die Spieler wirklich 
herausfordert, dann ist es Goonies Il. Ein kompliziertes 
Warpsystem und schwer zu findende Gegenstände 


bedrohen sogar den Verstand der erfahrensten Spieler. Nun, 


mache Dir keine Sorgen mehr! Unten findest Du eine Karte des 
bekannten Konami Filmabenteuers mit einer Liste der meisten 
Gegenstände und auch wie man sie bekommen kann. Wir 
wünschen Dir viel Glück bei der Suche nach Annie! 


Fundorte der Gegenstände 
Die Goonies ...cssse0en0r0. 41, 17, 70, 60, 39, 61 
Magischer Sucher 3,9, 13, 29, 34, 59 


onsanssnsen. 


Katapult .... 


Sprungschuhe 
Schnellschuhe ............25 
Kugelsichere Weste.....26 
Bombenschachtel 


Taucheranzug ..... 
Wasserdichter Mantel 75 


Hausabschnitt 
Brücke 
Eisabschnitt 
Wasserfälle 
Unterirdische Kanäle 
Unter Wasser 
Lavahöhlen 
Grenzabschnitt 
Höhlen 

Blaue Höhlen 
Felsgeysire 


VO NOAUBODN —- 


Spezielle Warp-Strategien 


Um den obersten Abschnitt im 
Vorderhaus zu erreichen, benutze den 
Hammer auf der Decke von Raum 6 
und dann die leiter, um 
hinaufzuklettern. Du erscheinst dann 
vor Raum 31. 
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Den Taucheranzug bekommen 


In Raum 74 mußt Du nach links und dann nach vorne 
gehen. Verwende den Hammer an der Wand und gehe 
durch die neue Türe. Nun verwende die Brille, um den 
Taucheranzug zu entdecken. 


Die Leiter bekommen 


Gehe in Raum 60 und schlage an die Wand, dann 
erscheint die Leiter. 


Wie man die Kerze findet 


Gehe in Raum 14, dann nach links und schlage die alte 
Frau fünf Mal. 


Die Schnellschuhe finden 


Du kannst sie in einer Türe finden, die links am Beginn der 
Brücke versteckt ist. Verwende eine Bombe, um die Türe 
erscheinen zu lassen. 


Achtung 


Es gibt viele verschiedene Arten, um eine Tür oder einen 
Gegenstand in einem bestimmen Raum erscheinen zu lassen. 
Versuche Kombinationen von Schlagen, Hammer, Brillen 
oder was auch immer, um alle Gegenstände zu finden. 


Et 


TIPS & TRICKS 


URERIN INHSTEN 


rücke am Titelbildschirm folgende 
Knöpfe: Oben, Select, Links, 
Rechts, A, A, B. Wenn Du 
erfolgreich bist, erscheint nun eine 
Traumauswahl. Drücke A, um Deinen 
Level auszuwählen. A 
Von den Bossen, die Du im 
Alptraumland treffen wirst, ist der erste 
der riesige Kaiser Pinguin. Er wirft drei 
kleine Pinguine über den Boden auf 
Dich zu. Es ist möglich, diese mit 
Deinem Zauberstab zu besiegen. 
Wenn der Pinguin auf einer Seite 
landet, springe nach oben und schlage 
ihn mit Deinem Zauberstab; er wechselt 
dann die Seite. Wiederhole den 
Vorgang so lange, bis er explodiert. 
Dein nächster Feind ist ein fliegender 


Manta Ray. Um ihn zu schlagen, mußt 
Du Deinen Zauberstab aufpowern und 
kannst ihn dann mit einem Feuerball 
treffen. Paß gut auf, denn er fliegt über 
den Boden, bevor er wieder in den 
Himmel hinaufsteigt. Springe über ihn, 
wenn er vorbeifliegt, dann verpasse 
ihm weitere Feuerbälle. 

Die nächste Person, der Du 
gegenüberstehst, ist der Alptraum 
König persönlich. Achte auf den roten 
Schleimball, der herumschwebt. Paß 
auch auf die drei roten Laser auf, die 
der König aus seinen Fingern 
schleudert. Wenn Du links auf dem 
Bildschirm stehst, kannst Du Feuerbälle 
auf den König loslassen und immer 
noch über seine Laser springen. 


KAUNDUUIY 


ainbow Islands ist voller 
e Überraschungen, aber es 

scheint so, als ob einige von 
Euch Schwierigkeiten haben, die 
wichtigsten davon zu finden. Wie Du 
vielleicht bereits weißt, sind in jeder 
Stufe geheime Bonuslevel versteckt die 
voller guter Dinge sind. Du mußt jeden 
Level auf eine bestimmte Weise 
“angehen”, um Einlaß in diese tollen 
Räume zu bekommen. 

Zuerst mußt Du die Juwelen, die Deine 
Feinde fallen lassen, einsammeln. Aber 
Du mußt sie in jedem Level in einer 
bestimmten Reihenfolge aufheben. Diese 
Reihenfolge ist Rot, Orange, Gelb, 
Grün, Blau, Indigo und zuletzt Violett. 


Sobald Du die Juwelen eingesammelt 
hast, gehe zum Ende, wo Du auf den 
Level Boß triffst. Sammie dort so viele 
Punkte wie möglich. Du mußt 
sichergehen, daß Deine Punktezahl 
höher ist, als das auf dem Bildschirm 
angezeigte Hi Score. 

Nach dem Sieg über den Endgegner 
erscheint eine Tür, die Dich zu den 
berühmten Bonusräumen führt. Du 
hast hart gearbeitet und Dir diese 
Belohnung redlich verdient. Diese 
Lösungshilfe funktioniert auf 
jedem Level des Spiels. Also, 
schnappe Dir die Juwelen und 
suche nach den Geheimräumen. 
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inks Abenteuer im Spiel “Legend of Zelda” scheint 

unendlich zu sein. Wenn man die erste Runde 

beendet hat, wird der arme alte Linke auf eine weitere 
Reise geschickt, um den Frieden im Königreich Hyrule 
wiederherzustellen. Die zweite Runde ist so ähnlich wie 
die erste, nur daß die Labyrinthe noch gemeiner und die 
Rätsel noch schwieriger geworden sind. 


Bestimmte Gegenstände, die für die Vollendung Deiner 
Aufgabe lebenswichtig sind, wurden in den Labyrinthen 
verteilt, das Problem ist nur, sie zu finden. 


Der hölzerne Bumerang kann am selben Platz 
gefunden werden, wo er auch in Runde eins gelegen 
ist, im ersten Labyrinth. 


Die Flöte, die Feinde einfriert, kann auch geheime 
Durchgänge öffnen. Suche im zweiten Labyrinth und sie 
wird bald Dir gehören. 


Wenn Du Labyrinth Drei gut genug durchsuchst, entdeckst 
Du den magischen Bumerang, der viel mehr Power hat, 
als der hölzerne. 


Labyrinth Vier verbirgt das Zauberbuch und das Floß. 
Aber denke daran, daß Du das magische Buch nur 
benutzen kannst, wenn Du auch den Zauberstab besitzt. 


Wenn Pfeil und Bogen Deine liebsten Waffen sind, 
suche in Labyrinth Fünf danach. 


Wenn Dich unüberwindliche Abgründe am 
Weiterkommen hindern, hole Dir die Leiter im sechsten 
Labyrinth. 


Einige Gegenstände sind unter Bäumen versteckt, die Du 
niederbrennen solltest. Die Kerze aus Labyrinth Sieben 
käme Dir dazu gerade recht. 


Wenn Du bereits das magische Buch besitzt, 
macht Dich der Fund des Zauberstabes im 
siebenten Labyrinth zu einem schwer 
besiegbaren Gegner. Auch der 
magische Schlüssel befindet sich in 
diesem Irrgarten. 


Der rote Ring vermindert den Schaden, der 
Dir zugefügt wird um ein Viertel. Der silberne 
Pfeil, wie Du vielleicht weißt, ist die einzige Waffe, 
mit der man Ganon verletzen kann. Diese 
wunderbaren Gegenstände kannst Du in Labyrinth Neun 
finden. Ganon selbst befindet sich ebenfalls dort. 


Hyrule Probleme hast, wird sich diese Seite als sehr 
hilfreich für Dich herausstellen. Wenn Du auf die 
Labyrinthinsel kommst, solltest Du zuerst nach Süden und 
dann nach Qsten gehen, bis Du nicht mehr weiter 
kommst. Dann folge dem Pfad Richtung Norden, so weit 
es geht. Dort kannst Du das Kind retten. 


Il enn Du auf der Labyrinthinsel im östlichen Teil von 


Nun gehe wieder nach Süden und dann nach Westen, 
bis Du einen Durchgang nach Norden siehst. Folge 
diesem Durchgang immer geradeaus und ignoriere die 
beiden Abzweigungen nach Westen. Wenn Du über die 
Brücke gekommen bist, gehe nach Westen und nimm den 
Durchgang nach Norden. Von dort aus geht es weiter 
nach Westen und dann nach Norden, bis Du zu einer T- 
förmigen Kreuzung kommst. 


Gehe nach Westen und folge dem Pfad, bis Du zu einer 
weiteren Kreuzung gelangst. Von dort geht es weiter 
nach Norden. Nimm dann den ersten Weg nach Westen 
und dann wieder den nächsten nach Westen. Gehe auf 
diesem Weg weiter und ignoriere den Durchgang 
Richtung Norden. Du befindest Dich nun gleich neben 
dem Palast. 


Adventure of Link 


TIPS & TRICKS 


A un nn au die hy Verwende den silbernen Schlüssel, Klettere durch die Luke und 
ESP NO ARE um die Hintertüre zu öffnen. verwende das Teleskop, indem Du 

Probleme beim Öffnen des Safes es mit Münzen zweimal nach rechts 

haben, gibt es hier die Lösung! drehst, dann kannst Du Ednas 

I Telefonnummer herausfinden. 


$ r Verwende den Glaskrug, um 


Füttere das grüne Tentakel mit den Wasser aus dem Pool zu holen. Rufe Edna an und schleic 


Wachsfrüchten und dem Pepsi. dann in ihr Zimmer, um 
’ zu öffnen 


Hole die Platte aus dem Zimmer des Gib der fleischfressenden Pflanze 
Tentakels. das Wasser und Pepsi, um sie 
einzufrieren. 


cKY O’HARE 


Fürchtet Euch nicht, mutige Helden, denn 


N! Mini is Plate Im Musikzinnmer nun folgen einige Codes für dieses 
auf den Kassettenrekorder auf. ausgezeichnete NES Spiel. 


4 ee nn. 67J7K 
| M7J24 M7K2K 
6PV2K 


Spiele die Kassette ig M8&K Dreieck nach unten 4 


Wohnzimmer, um die 
zerbrechen und ho 


rostigen Sc, MSK2V 
MPX6 Hasenkopf 
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uros bei seiner 
K zu 
helfen, kann sich 


als sehr schwierig 
herausstellen, besonders, 
wenn Du Dich in der Stadt 
Piedup nicht richtig 
zurechtfinden kannst. Es 
gibt nichts Schlimmeres, 
als durch eine Türe zu 
gehen und sich plötzlich 
einem riesigen Wächter 
gegenüberzusehen. Nun, 
& keine Angst, denn hier 
M; haben wir eine komplette 
nr Karte der Stadt Piedup 

* für Euch. i 


WRATH OF THE 
BLACK MANTA 


F 


Kunst der Feuerbombe 
Kunst des Feuerrings 
Kunst der Spinne 


Kunst der Rakete 
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Euch vorbereitet. Ihr 
Lösungshilfen zu folgenden Spielen haben: 

© Addams Family (SuperNES-Codes) 

© Lemmings (SuperNES) 

© Batman Returns (NES) 

© Parodius (SuperNES) 

© Boulder Dash 

© Prince of Persia (SuperNES) 

© Bubble Bobble (NES) 

© Shadowgate (NES) 

© Bugs Bunny (GameBoy) 

© SuperMarioWorld (SuperNES) 

© Bugs Bunny2 (GameBoy) 

© SuperMarioland2 (GameBoy) 

© Choplifter2 (GameBoy) 

© SuperStarWars (SuperNES) 

© Dynerblaster (NES) 

© Wizard&Warriors3 (NES) 

© Lagoon (SuperNES) 

© Zelda 1&2 (NES) 


Wir arbeiten aber auch weiterhin an neuen Lösungshilfen. 
Wenn Du zu einem Spiel etwas brauchst, das nicht in der 
Liste ist, kannst Du uns ja schreiben. Wenn uns genügend 
Sans schreiben, machen wir natürlich eine Lösungshilfe. 

Wir müssen uns bei Euch entschuldigen. Leider ist die Versendung 
der Überraschungsgeschenke mit Urlauben von unseren 
Mitarbeitern zusammengefallen. Deshalb gab es so lange 


Euer 
Nintendo-Team. 


ir haben in diesem Heft wieder versucht, 
uns zu verbessern. Wie ihr seht wurde die 
Clubseite auf eine ganze Seite erweitert. 
Auch haben wir wieder neue Lösungen für 


könnt nun 


das 
Überraschungsgeschenk erhalten haben [wenn nicht bitte 


Wartezeiten. Jetzt müßten aber alle schon 
melden!!!). Ich hoffe Ihr seid uns nicht böse. 

Ihr habt ja schon sicher den tollen Super Mario-Film im Kino 
gesehen, nicht? Die Bilder auf der Seite sind übrigens aus dem 
Film. Wer weiß, vielleicht trefft Ihr ja Mario persönlich im Kino... 
Einige wunderbare Neuigkeiten habe wir auch noch für Euch: 4 
neue Mario-Spiele sind im Anrollen. Super Mario Bros., Super 
Mario Bros.2, Super Mario Bros.3 und Super Mario - The lost 
Levels für das Super NES. Und der Clou bei der Sache: Alle 4 
Spiele sind in einem Modul!!! 

So, und nun noch etwas ganz speziell für die Schweizer 
Clubmitglieder: Bis Ende September habt Ihr noch die Chance, 
Euch für die Finalrunden der Schweizer 
Videospielmeisterschaften zu qualifizieren. Ich hoffe natürlich 
sehr, daß ich in den endgültigen Ranglisten möglichst viele 
Clubmitglieder finden kann. Findet Ihr nicht auch, es lohnt sich, 


diesen Pokal zu gewinnen? Weiterhin viel Spaß, 


ersten 
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Mario & Yosh 
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i Wettbewerb 
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Lieber Mario, ich bin etwas enttäuscht von Dir. Ich habe 
den Mitgliedsbeitrag eingezahlt und bis jetzt nichts von Dir 
bekommen. Was ist da los® Schicke mir bitte meine Sachen 


so schnell, wie möglich!! Dein Fan 


Andreas Huber, Wien 


Hallo Andreas, es tut mir leid, daß Du so lange auf Deine 
Hefte warten mußtest. Leider hast Du auf dem Erlagschein 
Deinen Namen und Deine Adresse nicht angegeben. Wii 
haben ca. 800 solcher Erlagscheine erhalten und wir 
können wirklich nichts dafür, daß wir ohne Adresse nichts 
Deine Zahlung haben wir 
selbverständlich im Computer sofort bestätigt. Du solltest 


zusenden können 
Die Hefte nun immer automatisch bekommen. Das 
Überraschungsgeschenk und die Clubkarte haben wir Dir 
ebenfalls schon geschickt. Nochmals, es tut uns leid - 
hoffentlich funktioniert in Zukunft alles reibungslos! 


Dein Super Mario 
Club Präsident 


An dieser Stelle wollen wir uns ganz herzlich bei Andreas 
Strod|l aus Mattersburg bedanken. Er ist eines unserer 
eifrigsten Mitglieder und schreibt uns von allen am 
öftesten!! Wir bekommen auch sehr nützliche Lösungen von 
ihm - dafür wollen wir ihm ein großes Lob aussprechen und 
uns nochmals für seine Mitarbeit bedanken!! 


Das Club Nintendo Team 


Lieber Nintendo Fan Club! 


Ich sammle gerne Picher! und hoffe von Euch ein paat 
] f 


Pickerl zu bekommen h sammle am liebsten Nintendo 
Pickerl. Ich habe eis 
Kassetten dazu. Meii 


besitzen und alle 


ame Boy zu Hause und vier 
Wunsch ist es, alle Spiele zu 
schaffen. Zu Weihnachten 
£ ich mich 


bekomme ich zwei ızu, da 


SC hon 


Hallo Markus! [ 


bereits einige ur 


Wir haben Diı 
ckt. Hoffentlich 
gefallen sie Dirl! Deiner Spiele 
rauchst, wir 
rd Tat zur 


Spaß mit 


nicht mehr weit 


und per Brie 


stehen Dir tele 
Melde 
Nintendo! 


sinfach bei uns. N? 


Se ıte 


Dein Super Mario 


Club Präsident 
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AT De ödÄd nun 


Seit Ihr alle einen Clubbeitrag bezahlt, sind 
Adressänderungen noch viel wichtiger geworden. Solltet 
Ihr umziehen, dann vergeßt bitte auf keinen Fall, uns 
Eure neue Adresse mitzuteilen. Leider kommt es immer 
wieder vor, daß wir kurz nach einem Magazinversand 


von der Post Hefte zurückbekommen, weil jemand 
umgezogen ist und keine neue Adresse gemeldet hat. 
Vergeßt nicht, die Post muß Euch die Hefte nur eine 
gewisse Zeit an die neue Adresse nachschicken! Darum, 
nicht vergessen: alte und neue Adresse an uns melden, 
das Datum, ab dem die neue Adresse gültig ist 
vermerken und natürlich die Mitgliedsnummer nicht 
vergessen. 


Hallo Club Nintendo! 


Ich besitze einen Game Boy und ein NES mit mehreren 
Spielen. Erzeugt Ihr für das NES noch neue Spiele, oder ist 
das Super NES die Ablöse für das NES? Erzeugt Ihr mal ein 
WWF Spiel für das NES mit bekannten Wrestlern wie Bret 
“Hitman” Hart 
Unterlagen, die Ihr mir geschickt habt, macht weiter sol Ihr 


Tatanka, Razor Ramon etc® Danke für die 
seid wirklich ein toller Club, der seine Fans genügend mit 
Information ausstattet. 


Euer Fan Bernhard Stadler, Steinbach 


Hallo Bernhard, vielen Dank für das Lob. Wir tun unser 
Bestes, um alle Fans mit Informationen zu versorgen. Wie 
Du auf der Clubseite sehen kannst, gibt es jetzt schon eine 
Reihe von Lösungshilfen, die wir auf Anfrage gerne zur 
Verfügung stellen. Es werden selbverständlich noch Spiele 
für das NES erzeugt, nur nicht mehr so viele, wie früher. 
Wir werden uns bemühen, immer ein paar Neuheiten für 
Euch bereit zu haben. Deinen Wunsch bezüglich des 
Wrestling Spiels haben wir nach Japan weitergeleitet, ob es 
etwas nützt, können wir Dir nicht garantieren. Wir 
wünschen Dir noch viel Spaß mit Deinen Nintendo Spielen, 


schreibe uns bald wieder! 


Dein Super Mario 
Club Präsident 


Lieber Club Nintendo, hier meine Anmeldekarte. 
Ich mich angemeldet, weil ich den Club Nintendo 
super finde. Diese Erfahrung habe ich ein Jahr 
lang gemacht, als mein Bruder noch nicht 
angemeldet war. Da er aber den Clubbeitrag nicht 
bezahlt hat, habe ich mich angemeldet. Eine 
Frage: Ist es nicht verboten, daf% mein Bruder das 
Heft ein Jahr lang bekommen hat und zwar 
kostenlos, dann aber den Clubbeitrag nicht mehr 
bezahlt und daß ich dann die Anmeldung ausfülle 
und das nur, um das Heft kostenlos zu bekommen? 
Falls es verboten ist, werde ich den Clubbeitrag 
bezahlen. Bitte antwortet mir so bald als möglich! 


Florian Peter, Goldach 


Lieber Florian, zuerst einmal: vielen Dank für 
Deine Anmeldung und für das Lob. Dann aber 
gleich zur Sache. Es ist nicht “verboten”, wenn Du 
nach Deinem Bruder nun Mitglied im Club sein 
willst, allerdings ist das nicht mehr wie früher 
kostenlos. Leider hast Du noch eine der alten 
Anmeldekarten für den Club eingeschickt. 
Natürlich gilt die Anmeldung trotzdem, aber die 
Informationen auf der Karte sind nicht mehr gültig. 
Alte Karten bekommen wir noch sehr oft, weil es ja 
nicht möglich war, in allen Spielverpackungen in 
den Läden die Anmeldekarten auszutauschen. Auf 
den neuen Karten steht nun, daß man ein 
Gratisheft anfordern kann. Mit diesem Heft Heft 
bekommt man dann gleich die Information, daß 
man für die weiteren 6 Hefte im Jahr und die 
Clubmitgliedschaft einen Beitrag zahlen muß. 
Damit es für alle gleich ist, schicken wir bei allen 
Neuanmeldungen diese Information zu, ob wir 
nun die alte, oder die neue Anmeldekarte 
bekommen haben, denn die Regelung mit dem 
Clubbeitrag gilt nun mal für alle. Ich hoffe, daß Dir 
Dein Gratisheft viel Spaß macht und ich Dich bald 
zu meinen Clubmitgliedern zählen darf. 


Dein Super Mario 
Club Präsident 


Lieber Mario, hier 
Simon Besmer, Alter 


ist mein Spielerproftil. Name 
| 1, Lieblingsspiele 
Super Mario 


Mario Kart, Sim City 


Höchstpunktezahl: Super Mario Kar 
mit jedem Fahrer IIcc und 150 
beendet als ser Tennis t 
keinen Punkt ve 

Größter Wunsch 

SNES-Spiele zu 


Galgenen 


Hallo Simon! Vielen 
Spielerprofil. Es fre 
über Dich zu er 


pbfoto von Dı 


vergessen 


schicken. D 


len, die mir ihr Spielerprofil ohne Fotd 
zuschicken. Vielleicht schickts Du mir ja ein 
neues Profil mit einem Bild, auf dem Du Dich so 
richtig gut findest. Wer weiß möglicherweise 
lück und wirst im nächsten Heft auf 


Spielerprofile Seite abgedı uckt 


Dein Surer Mario 


Club Präsident 
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Uns gibt es jetzt 
im Spielwarenhandel 
oder Du bestellst 
uns mif beiliegender 
Bestellkarte! 


